9. Treballar amb escenes

Les escenes ens permeten treballar en una mateixa pel-licula tenint diferents espais
virtuals dins d"un mateix document, és a dir sense haver de recorrer a altres documents
flash. Farem servir les escenes normalment quan hi hagi canvis d’escenari, o bé quan
una animacid sigui excessivament llarga 1 a la linia de temps ens resulti complicat
treballar.

Per a introduir una nova escena hem d’anr al ment “insertar > escena”. En una
pel-licula publicada les escenes es reprodueixen en 1'orde que es creen (escenal,
escena? etc.) llevat que se'ls apliqui interactivitat. Podem canviar d’escena des de la
icona =, situada en I’extrem superior dret de la linia de temps.

Linea de tiempo % Scene 5 %v .@_ 100%

Scene 11

Scene 10

Observem el menu desplegable que conté totes les escenes de la pel.licula
guardar animacions com a clips de pel-licula

Els clips de pel-licula solen ser petites animacions que, o bé es fan servir de manera
recurrent, o bé estan presents eventualment al llarg d'una animacidé més sofisticada.
Qualsevol animacié d'una pel-licula, inclis una pel-licula sencera, pot ser guardada com
a clip de pel-licula. Un simbol clip de pel-licula t¢ la seva propia linia de temps, encara
que aparentment, col-locat sobre 1'escenari de nou, només ocupi un fotograma.

Els clips de pel-licula mantenen la banda sonora i la interactivitat 1 no podrem treballar
directament sobre ells (ja que es tracta d'un simbol) perd mostren el seu contingut 1
poden ser editats quan fem doble clic sobre ells i entrem en el mode edici6.
Per a guardar una animacié com a clip, fem el segiient:

Realitzem una animacio.

e Seleccionem des del primer fotograma fins a 1'altim de 1'animacié 1 amb el boto
dret seleccionem > copiar fotogrames.
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e Després anem a la pel-licula on volem que s’inclogui el “movie clip” i creem un
nou simbol (control + f8), immediatament obrira el mode editar simbol de tal
simbol, ens situem en el primer fotograma i amb el bot6d dret seleccionem >
apegar fotogrames.

e Tornem al mode editar pel-licula i observem que no esta en l'escenari, ja que
hem editat el simbol en el mode editar simbol perd no esta en l'escenari.

e Obrim la finestra biblioteca 1 busquem el simbol que acabem de guardar, si esta
bé apareixera amb un icona de play sobre la pantalla; arrossegueu-lo sobre
l'escenari en el lloc on es vol col‘locar.

10. Propietats de la pel-licula

Potser aquest hauria de ser el primer apartat d"aquest capitol, doncs en funci6 de quines
propietats definim per a la pel-licula que realitzem, condicionarem el seu resultat. No
obstant aixo, en qualsevol moment podem accedir i modificar les propietats de la
pel-licula i especialment haurem de tenir-les en compte en el moment que procedim a la
publicacio, per aquest motiu 1’hem deixat per al final.

Com ja hem comentat abans, per poder accedir a les propietats fonamentals d"una arxiu
o pel-licula Flash només hem de fer clic sobre 1"area de 1’escenari (i fora) sense tenir cap
objecte seleccionat. Al menu de propietats inferior trobarem en primer lloc 1’opcio6 de
canviar el tamany de la pel-licula; aquest ve determinat en pixels d amplaria i d"al¢ada.
També podem canviar el color de fons amb que apareixera la pel-licula i la velocitat en
fotogrames per segon, per defecte 12. La velocitat de fotogrames és unica per a tota la
pel-licula flash, per la qual cosa convé determinar-la al principi.

# ¥ propiedades = Pardmetros

| f Documento Tamafio: | 750 x 400 pixeles | Fondo: M Velocidad de fotogramas: | 12 fps
carmeng Publicar: Reproductor: 5 ActionScript: 1 Perfil: Configuracion de ... -

barra de propietats d’una pel-licula

® i

A Baix del tamany tenim el botd de configuracid, que esta directament relacionat amb
les opcions de publicacio.

11. Publicacio d 'una pel-licula flash

Publicar una pel-licula Flash significa convertir el format d’edici6 amb que treballem en
un arxiu compacte de reproduccid (.swf). Quan premem control + enter per a
visualitzar una pel-licula, de fet, ja I’estem publicant, amb 1'opcié “configuracion”, a
més, determinarem els parametres de la publicacio.

En la primera pestanya tenim 1'opcid “formatos” mitjangant la qual seleccionem el tipus
de format amb que exportarem la pel-licula. Per defecte hi ha el format estandard swf, i
el format web, html, perd podem exportar en diferents formats de arxiu d’imatge i de
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pel-licules o executables (no necessiten del reproductor Flash per funcionar peré ocupen
molt), per a diferents plataformes.

La segona opci6 fa referéncia al format de publicacié triat, en aquest cas, flash. Aqui
podrem determinar quina versi6 del reproductor sera necessaria per reproduir aquest
arxiu: pot ser la que correspon al programa (en el nostre cas la 8) o pot ser una versio
anterior per tal que es pugui obrir en reproductors més antics. Podeu generar un
informe de tamany per tal de comprovar en quins fotogrames hi ha més carrega.

Es important tenir en compte entre les opcions “proteger frente a importacion” que evita
que un cop la pel-licula estigui publicada que es pugui importar des d’el programa.
També cal activar comprimir pel-licula, per obtenir un pes menor aixi com configurar la
qualitat jpeg en el cas de tenir grafics d"aqust tipus en la pel-licula. EI mateix succeeix
amb els formats d’audio. Totes les propietats dels formats s activen segons els formats
triats per a la publicacio.

Configuracién de publicacién @ Configuracién de publicacién @

:251 -1 IF- B Configuracion de Flash 8 v &]_ + [+ 6 Perfil actual: ‘Conﬁguracic’m deFlash 8 v l E]v + = 6
Formatos |Flash || HTML | Formatos | Flash | Nombre del perfi
V= HlIFlash Player 6 v
Tipo: f\rchl-/-o: ‘ Orden de carga: 'De abajo arriba |V V
(.sw os_animat.swf . —
[VIFlash (.swf) | gos_ani | @ Version de ActionScript: | ActionScript 1.0 %
(.htmi) t.html . B
[AHTML (htmi) [ 805_anma . a Opciones: [_]Generar informe de tamafio
[J1imagen GIF (.gif) gos_animat.gif m [Jrroteger frente a importacion
[CJimagen JPEG (ipg) [ gos_animat.jpa a [ omitir acc’lones de trazado
[%. [Jpepuracién permitida
[O1magen PNG (.png) [gos_snimatpng | @ Comprimir pelicula
[CJrroyector Windows (.exe) i gos_animat.exe (W] [[] optimizar para Flash Player 6 r65
DProyector Macintosh | gos_animat.hgx | a Contrasefa:
[ QuickTime (.mov) gos_animat.mov -
: gosznmatroy |2 Calidad PEG: | J 50
1} 100
[ Utilizar nombres predeterminados ] Flujo de audio: MP3, 16 kbps, Mono Establecer...
Evento de audio: MP3, 16 kbps, Mono Establecer...
[Jsuplantar configuracién de sonido
Seguridad de | " ]
renrodjg;gln?ocaﬁ | Acceder sdlo a archivos locales |v)|
[ Publicar ] [ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Publicar ] l Aceptar ] [ Cancelar ]

Ment de configuracio de 1’exportaci6 de la pel.licula
Un cop determinades les propietats de publicacié procedim a publicar prement el botd

des d’aquest ment, o bé des del ment principal “archivo > publicar”. Apareixeran tants
arxius com formats i opcions hagueu marcat.
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