DESCRIPCIO DELS DIFERENTS CAPITOLS

PRIMERA PART

La primera part de la tesina tindra com a objectiu un repas i enumeracio tant de les
diferents epoques que han marcat el documental com a genere com dels diferents camps
que han influenciat i/o originat la cultura multimedial actual. L’objectiu fonamental
d’aquesta primera part és I’ordenacié d’autors, d’estudis, de treballs i d’aplicacions per
arribar a plantejar un quadre omnicomprensiu i multimedial de I’evoluci6 paral.lela
experimentada pel génere documental i la narrativa audiovisual interactiva fins al
present. Aquesta primera part contindra dos capitols introductoris: “El naixement i
evolucio del génere documental i del mitja digital” i “La ficcio interactiva”.

1. Primer capitol: “Aparicid i evolucié del génere documental i del mitja digital”

La retrospectiva de la historia del documental es realitzara des de la seva aparicio i
recorrera un eix cronologic, és a dir, a cada capitol es descriura una época concreta

i es desglossaran les diferents modalitats de representacio existents.

El capitol introductori referit al mitja digital es dividira en diferents unitats tematiques
que responen a diferents etapes a traves de les quals aquest mitja ha anat evolucionant
fins arribar al moment actual: 1.1)Pioners de la tecnologia digital, on s’estudiara la
historia, els origens del mitja, els exponents i els precursors inicials. L’estudi
s’articulara a partir de la biografia i I’analisi d’algunes obres de personatges clau com
Charles Babbage, Herman Hollerith, Alan Turing, Norbert Wiener, Jack Kilby, A.J.
Licklider. 1.2) Inicis de I’hipertext i principis de la simulacio6 en el s.XX, basat en
I’estudi dels primers teorics de I’hipertext, els sistemes audiovisuals orientats a la
simulacid i els seus antecedents. Obres de teorics com Vannevar Bush, Fred Waller,
Morton Heilig i lvan Sutherland serviran per analitzar aquest apartat. 1.3) Origens dels
programes interactius, estudi dels primers programes interactius i dels pioners en
intel.ligéncia artificial. S’estudiaran obres d’autors com Morton Heilig, Douglas
Engelbart, Ted Nelson o Jaron Lanier. 1.4) Consolidacio6 del programa interactiu: el
cas d’Internet, apartat en el que s’analitzaran algunes obres de reconeguts tedrics com
Lev Manovich, Janet Murray o Tim Berners Lee.

2. Seqon capitol: “La ficcio interactiva”




El segon capitol analitzara alguns exemples del que s’anomena ficcié interactiva,
dividint-se en diferents subcapitols que responen a: 2.1) Estudi dels origens de la
ficcid interactiva: literatura alternativa o precursora; 2.2) Exemples concrets de
narracions interactives i models que existeixen (ramificada, interrompuda,
generativa) fins a acabar al capitol més extens d’aquest apartat: 2.3) La narrativa
interactiva focalitzada en el tema dels videojocs.

Respecte el genere documental, I’analisi de les modalitats i la seva aparicié en diferents
etapes es centrara en les obres de dos dels autors més representatius en aquest camp:
Erik Barnouw amb els seus llibres “El documental. Historia y estilo” i “Documentary. A
History of the Non-Fiction Film” i el classic de Bill Nichols: “La representacion de la
realidad”.

Pel que fa al mitja digital, el capitol pretén dur a terme una reflexid centrada en
diferents generes de la ficcid interactiva a partir d’un analisi sobre literatura i narrativa
hipertextual. Aquest analisi es basara en els conceptes teorics sobre narrativa interactiva
i cultura multimedial extrets, entre altres, de llibres com“The language of new media”
de Lev Manovich; “Hamlet en la holocubierta: el futuro de la narrativa en el
ciberespacio” de Janet Murray; “Hipertexto: la convergencia de la teoria critica
contemporéanea y la tecnologia™ i “Teoria del Hipertexto” de George Landow.

L’ analisi es dividira en dos apartats: la narrativa lineal, centrada en quatre grans
apartats: hiperficcions i el cas d’Eastgate i els seus representants més notables - Michael
Joyce, Clark Humphrey, Stuart Moulthrop, Victory Garden -, ramificada, interrompuda
-el cas de Myst- i generativa — Simcity, Sims,...-. El segon apartat contemplara la
narrativa hipertextual no lineal i alguns dels seus més notables autors - J. Aarseth,
Michael Hipolyle, Janet Murray,... -. D’aquesta manera s’establira una delimitacio
clara sobre on es troba el territori fronterer entre el que es considera ficcio i no ficcio
interactiva, molt util de cara a la segona part de la investigacio.

SEGONA PART

La segona part de la tesina s’anomenara “La no ficcid interactiva: interactius divulgatius
i documentals” i contindra els seglients capitols: “El terreny interactiu basat en la no
ficcio”, “Interactius divulgatius fora de linia”, “Interactius divulgatius en linia”,
“Territoris de recerca”, “Preguntes de recerca” i “Bibliografia”.



Capitols i seccions de la segona part de la tesina:

Tercer capitol: “El terreny interactiu basat en la no ficcié”

Introduccio basada en una especificacié que subratlla en que consisteix la no ficcio
interactiva per aixi marcar el territori de recerca i establir diferéncies amb el que es
considera I’altre ambit, la ficcio interactiva.

Quart capitol: “Interactius divulgatius fora de linia”

Definicio de llenguatge interactiu i el llenguatge reactiu i analisi d’exemples
significatius en les diferents categories: Referencials, Infantils, Musicals-Artistics,
Divulgatius-Didactics-Documentals. Es posara especial emfasi en la categoria propera a
I’analisi: els productes offline divulgatius i documentals.

Es partira de la investigacio prévia realitzada en aquest camp pels professors Xavier
Bernguer i Ignasi Ribas. S’analitzaran un conjunt representatiu d’aplicatius multimedia
fora de linea que ens anticiparan diferents modes de navegar la informacioé de manera no
linial.

També es realitzara un estudi de com es troba I’estat dels suports fora de linia en els
temps actuals i de determinades productores centrades en la produccién i distribucio de
projectes multimedia.

Cingqué capitol: “Interactius divulgatius en linia”

Context actual de la xarxa: del 2.0 cap a la web semantica

Conceptualitzacio arquitectura participativa

Una primera part basada en establir el context i espai sobre el que es desenvolupara el
capitol i una segona centrada en la definici6 exhaustiva d’exemples rellevants (creacid
de blogs, wikis, geoposicionament, autoria massiva...) i les respectives aplicacions



col.laboratives que se’n deriven (Blogger, Flicker, Google Maps, Del.icio.us, Bloglines,
Wikipedia,...)

Geéneres en linia

Educacio virtual — Universitats virtuals

S’analitzara el tema de la docencia virtual, com es treballa i es preparen els materials
docents per que després el mecanisme d’autoaprenentatge a distancia resulti efectiu. Es
evident el cas de les universitats virtuals, aixi com un analisi sobre algunes universitats
concretes de I’entorn catala i espanyol (UOC -Universitat Oberta de Catalunya -,
UNED)

Sinergies web i televisid

Es pretén reflexionar al voltant del paper actiu i participatiu que generen les webs de
suport televisives. A través de I’estudi d’exemples concrets (com podrien ser el cas de
TVC i edu3cat o la PBS americana i webs relacionades) s’intentara veure quins sén els
Iligams i com les webs actuen de jutge a I’hora de pendre decisions en les quals
I’audiencia hi juga un paper prioritari.

Recursos en linia

La xarxa és el mitja que més referencies en linea alberga i on gairebé qualsevol material
docent o de divulgacid es pot trovar facilment. Esrealitzara una enumeracio dels
recursos presents a la xarxa.

Navegacio virtual

Diferents formats de navegacio virtual conviuen a la xarxa: des de visites virtuals pels
museus fins a aplicacions relacionades amb la realitat virtual i la intel.ligéncia artificial.
Es desciuran alguns exemples interessants i s’avancaran posibles interficies que
originaren el cas concret d’estudi, el cas del documental multiédia interactiu.



EL CAS DEL DOCUMENTAL MULTIMEDIA INTERACTIU

El cas concret del documental interactiu. El llenguatge interactiu estén les possibilitats
del genere documental: permet descriure realitats més complexes, permet fer-ho a
diversos nivells de profunditat i sota una multiplicitat de mirades. Ubicat a Internet i
sota una autoria plural, és un mitja en clara expansid. Seccions de I’apartat:

ANALISI GENERAL

ANALISI EXHAUSTIU
MODALITATS D’INTERACCIO
COMBINACIO DE MODALITATS
POSSIBLES TIPOLOGIES DE DMI
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Sisé capitol: “Territoris de recerca”

En aquest capitol clau s’intentaran avancar un conjunt de territoris optims per a la futura
recerca. A partir de la cerca d’un conjunt d’aplicacions que responen a determinats
parametres referents al camp del documental multimedia interactiu i d’un analisi en
profunditat dels exemples més rellevants, es procedira a detectar possibles noves formes
d’interaccié no linial amb I’usuari-interactor i alhora preveure i descriure quines en
seran les noves modalitats d’interaccid resultants en els proxims estadis de la web.

Seté capitol: “Preguntes de recerca”




