Los Formatos de Video

Los formatos analógicos estan desapareciendo rapidamente. Vemos surgir una nueva especie, con especificaciones técnicas y prestaciones muy superiores. Tal es asi que todo el departamento de marketing (de las lineas BROADCAST e INDUSTRIAL) de las principales marcas de equipamiento para video (tales como SONY, PANASONIC, JVC, HITACHI, IKEGAMI, etc etc etc.) practicamente DESCONOCEN en la actualidad cualquier formato analógico (salvo raras escepciones).

PRINCIPALES FORMATOS (ANALOGICOS) DESTINADOS AL OLVIDO (en orden de INMEDIATEZ, con un plazo maximo al año 2005):
· UMATIC (y todas sus variantes) no se fabrican más desde hace un tiempo 

· HI-8 

· S-VHS 

· VHS 

· BETACAM 6 años para su desaparición ? Sin lugar a dudas. En los Estados Unidos, donde se dictan las tendencias en equipamientos para TELEVISION, CABLE, y videos INSTITUCIONALES se inició un proceso que obliga a todas las estaciones de televisión de aqui a 6 años a realizar su emisión en DTV (Digital TV). Esto implica la renovación total de codificadores, transmisores, editores, cámaras y switchers. 

PRINCIPALES FORMATOS (DIGITALES) EN ORDEN DE CALIDAD QUE YA HAY QUE UTILIZAR (en orden de calidad descendente):
· BETACAM DIGITAL (con WIDESCREEN, preferentemente)(conectividad a SDI) 

· DIGITAL-S (sólo lo produce la JVC, 3.3:1 compresión, conectividad a SDI) 

· DVCPRO50 (Formato mejorado de la FLIA DV, 3.3:1 compresión) (conectividad a SDI) 

· DVCPRO, DVCAM, MINIDV (formatos de 500 lineas de resolución, 5:1 de compresión) 

· DVD (Doméstico, BROADCAST, pero para distribución domiciliaria, "EL nuevo VHS")

La importancia de la
Exploración Progresiva
Extraído de http://jesubrik.eresmas.com/
Las imágenes con exploración progresiva son cualitativamente muy superiores a las imágenes de exploración entrelazada y, a la vez, producen menos cansancio. Muchos televisores reconvierten, con más o menos fortuna, la exploración entrelazada en progresiva.

La exploración entrelazada (2:1), se implantó en la televisión analógica para reducir el ancho de banda. El entrelazado es una forma práctica de comprimir la imagen ya que, en vez de transmitir cuadros a 25Hz, se transmiten campos o semicuadros a 50Hz. Merced a ello se reduce el ancho de banda, se evita el parpadeo, pero se reduce drásticamente la resolución vertical. La televisión PAL trabaja con una exploración de 625 líneas y transmite cuadros a 576 líneas (49 líneas se utilizan para el borrado vertical, es decir, constituye la franja negra entre fotogramas de una película). A fin de percibir la sensación de movimiento, se proyectan en el visualizador 25 cuadros por segundo. Como el cuadro contiene dos campos, en el visualizador se proyectan 288 líneas cada 1/50 de segundo. Para mejorar la resolución de imagen, tan sólo existe un camino; aumentar la velocidad de escritura, es decir, incrementar el número de líneas.

La sensación de movimiento se percibe por medio de una sucesión rápida de imágenes estáticas, ya que la retina tiene una cierta remanencia y, por tanto, se solapan las imágenes que el cerebro interpreta como imágenes dinámicas. La frecuencia de fusión del parpadeo, en la que las imágenes estáticas se perciben como dinámicas, varía según el brillo, el tamaño de la imagen y la persistencia del tubo de imagen. Una persistencia larga del tubo de imagen (recomendable en tubos para informática) motiva un desvanecimiento desagradable en la pantalla. En condiciones normales de visualización, la frecuencia de fusión del parpadeo se encuentra entre 47 y 62Hz. Debido a ello, la televisión europea (50Hz) presenta un efecto bastante notable de parpadeo en comparación con la televisión NTSC (60Hz). En el cine, los proyectores toman los 24 fotogramas por segundo y los pasan dos, tres o cuatro veces (según el proyector) y con ello se elimina el parpadeo.

La televisión PAL fue concebida inicialmente para televisores 4:3 y con una talla máxima de 70 cm. de diagonal. La presencia cada vez más notable de televisores de 16:9 de talla grande (82 cm de diagonal) o la utilización de proyectores de vídeo, ha motivado que los fabricantes de receptores se las ingenien para compensar los grandes defectos de la televisión PAL: parpadeo y baja resolución.

Una forma de compensar el parpadeo, perfectamente visible en televisores de talla grande, consiste en utilizar una frecuencia de refresco de 100Hz. En la figura 1 se muestra el proceso básico de una visualización de 100Hz. En el televisor, una memoria digital almacena el campo y, al cabo de 1/50 de segundo, lo transfiere a una velocidad de 1/100 segundo, y así sucesivamente. Por tanto, en la pantalla se visualizan los campos a una velocidad de refresco de 100Hz. Algunos procesadores de memoria toman en consideración las líneas de ambos campos, con el fin de incrementar la resolución vertical. Por lo general, estos procesadores funcionan de forma correcta con películas de cine, ya que los campos del cuadro son idénticos. Ahora bien, con imágenes de video, los procesadores ya no funcionan de forma óptima, ya que los campos de cuadro contienen información diferente. En estas condiciones, únicamente los procesadores sofisticados que toman en consideración los movimientos de cada punto de imagen, funcionan de forma correcta. Hay que destacar que en NTSC no se utiliza la técnica de doblar la frecuencia, ya que las imágenes de cine utilizan relleno 3:2 y ello complica las cosas.

Otra forma de compensar los defectos del PAL, se apoya en convertir la exploración entrelazada en progresiva a través de una visualización a 50Hz. Esta técnica es la que ofrece mejor calidad, pero tiene el inconveniente de que los convertidores efectivos tienen un precio muy elevado. Como es lógico, en los televisores de exploración progresiva, se utilizan conversores económicos, con el fin de no encarecer el producto final. En la figura 2 se muestra el procesado básico de convertir la exploración entrelazada en progresiva. Las líneas de los campos se interpolan con el fin de obtener las 576 líneas del cuadro PAL contenidas en el cuadro. Para evitar el parpadeo, notable a 25Hz, se utiliza una memoria con el fin de presentar la información a una frecuencia de refresco de 50Hz o 100Hz. Hay que destacar que, con exploración progresiva, una velocidad de refresco de 50Hz es más que suficiente para evitar el parpadeo. De todas formas, la reconversión de los campos para obtener un cuadro siempre es origen de errores temporales, es decir, se presentan artefactos en función de la imagen analizada.
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Figura 1 Process bisico de une vieuslizacion de 1os campos 8 100 1z (% pera PAL).
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Difundir en progresivo 
La experiencia evidencia que las imágenes en exploración progresiva ofrecen una calidad de imagen muy superior a las imágenes entrelazadas. Las imágenes de ordenador son de exploración progresiva y, a raíz de ello, los textos son perfectamente legibles, ya que en caso de utilizar exploración entrelazada se observarían parpadeos en los caracteres. El prestigioso MIT (Massachusetts Institute of Technology), que colaboró en el desarrollo de la televisión digital ATSC, recomienda exclusivamente la exploración progresiva.

La televisión PAL se puede transmitir en exploración progresiva, pero ello únicamente es posible en circuitos cerrados, ya que el ancho de banda se duplica y, en consecuencia, se reduciría a la mitad el número de canales. La televisión PAL ya ha llegado a su madurez y, por tanto, se impone sustituirla por una televisión más acorde con el siglo XXI. La sustitución se apoya en la televisión digital con exploración progresiva. En la norma DVB, la que se utiliza en Europa, existe la posibilidad de utilizar tres frecuencias para la exploración progresiva: 50, 25 y 24Hz. Las frecuencias de 50 y 25Hz son adecuadas para señales de video (cámara, magnetoscopio, disco, etc) y la de 24Hz para cine (telecinado o 24P)

Una cámara con exploración progresiva mejora en el doble la capacidad de resolución vertical y con la particularidad de que no existen errores temporales. En las fases de preproducción, producción y postproducción, las imágenes progresivas se pueden manipular sin ningún problema técnico. El problema real es que los equipos de estudio para exploración progresiva son, por el momento, caros. Sin embargo, ya se utilizan en cine digital y, asimismo, en estudios de televisión de alta definición.

Para la comunidad de espectadores es fundamental que la televisión digital se difunda en exploración progresiva, ya que las imágenes se visualizan con una calidad óptima y, además, la circuitería de los televisores se puede simplificar considerablemente.

Los modernos sistemas de visualización (plasma, DLP, LCD, ILA, LCOS, etc) se basan en la exploración progresiva y, por esta circunstancia, es preciso convertir el entrelazado en progresivo. Los visualizadores integran un conversor de entrelazado a progresivo de reducidas prestaciones, con el fin de no encarecer el producto. En consecuencia, no resulta nada extraño que los visualizadores presenten las imágenes informáticas con una calidad asombrosa, mientras que la calidad se reduce considerablemente con las imágenes de video. Un buen conversor tiene un precio elevado.

Tipos de codificación y formatos de vídeo
	

Montaje de imágenes


Una de las decisiones más importantes que debemos tomar, antes y después de la edición, es elegir el formato de video que usaremos, y su codificación (CODEC). Esto afectará notablemente al resultado final de nuestro trabajo. 

El formato, es la manera en que se guardan los datos en el archivo. El CODEC, en cambio, es el algoritmo de compresión usado para codificar los datos de la película digital dentro del archivo. 

La elección de un formato y codec, dependerá de las utilidades que le queramos dar a la película. Sus diferentes usos pueden ser:

  Almacenaje de archivo: la película resultante será almacenada en cualquier soporte magnético u óptico, de ordenador, disco duro, CD o DVD. Su reproducción se podrá realizar exclusivamente en un equipo informático con el software de reproducción y codec apropiados.

  Streaming: el clip será guardado en un ordenador para su difusión en Internet o Intranet. Este tipo de vídeos, son usados para verlos online. Para este tipo de visualización es necesario un servidor con el software apropiado de "streaming", para poder enviar los datos a los ordenadores conectados.

  Reproductor de salón: la grabación será almacenada en cualquier tipo de soporte magnético u óptico, ya sea cinta VHS, DV, CD, DVD, etc. En este caso para grabar la película en formato VHS, necesitaremos disponer de una salida de vídeo en nuestro ordenador o cámara digital. 

	

Mejorando la calidad


Formatos

En cuanto a formatos de vídeo, podemos destacar los siguientes:

  AVI y AVI2: el formato AVI (Audio Video Interleave) tiene un funcionamiento muy simple, pues almacena la información por capas, guardando una de vídeo seguida por una de audio. Sus codecs están desarrollados como controladores para ACM (Audio Compression Manager) y VCM (Video Compression Manager), y también pueden ser usados por algunas otras arquitecturas, incluidas DirectShow y Windows Media.

  Microsoft Windows Media Vídeo: este formato es una de las últimas propuestas de Microsoft que funciona con el Windows Media Player desde la versión 6.2. Ha tenido gran impulso debido a Windows XP, ya que viene integrado con el sistema operativo. También tiene una opción para "streaming", que viene incluida en Windows 2000 Server. Las extensiones de este tipo de contenidos son: .asf y .wmv para vídeo, y .wma para audio.

  Real Video: Real Audio, ha sido uno de los más usados para "streaming" de audio en diversos medios. También tiene una propuesta para video llamada Real Video. Ambas versiones, requieren de su propio reproductor, que es el "Real One".

  Apple QuickTime: Apple también tiene una interesante opción nativa de los sistemas Macintosh. Sus archivos .mov requieren de un reproductor especial que es el "Quicktime Player" para visualizarlos. Este reproductor, tiene una versión sencilla gratuita y una profesional, que entre otras cosas permite realizar vídeos en dicho formato y editar algunas características de los mismos. 

	



Codecs 

Los codecs de vídeo más usados actualmente son:

  Sin Compresión: aunque no es muy normal usar vídeo sin comprimir, es de los que pueden ofrecernos la máxima calidad posible, ya que no sufre ninguna alteración. Su gran problema: el peso excesivo de los archivos.

  DV: si tienes una cámara MiniDV y capturas vídeo mediante el firewire, verás que debes hacerlo con su propio codec que es el DV, una vez terminada la captura ya puedes comprimirlo como quieras. Dos horas de video DV con calidad similar a la del DVD, ronda cerca de los 15Gbytes de disco duro, destacar que este codec solo comprime el vídeo, el audio lo trata sin comprimir.

  MPEG: el formato MPEG (Moving Picture Experts Group) es un estándar para compresión de vídeo y de audio. Al ser creado se establecieron cuatro tipos: MPEG-1, MPEG-2, MPEG-3, y MPEG-4. Cada uno de ellos según su calidad y ancho de banda usado. De aquí nace el popular formato MP3 para audio.
Principalmente, ofrece tres ventajas: compatibilidad mundial, gran compresión y poca degradación de la imagen. El estándar no especifica cómo se debe hacer la compresión. Los diferentes fabricantes luchan para determinar el mejor algoritmo, manteniendo siempre la compatibilidad. Además, una cadena MPEG se compone de tres capas: audio, video y una capa a nivel de sistema. Esta última incluye información sobre sincronización, tiempo, calidad, etc.

  DIVX: este codec es una gran alternativa a la hora de comprimir. Con mucha gente trabajando en sus diferentes aplicaciones, el DivX es el método más utilizado para pasar grabaciones de DVD a CD. 

Programas de edición

Por último, existen numerosos programas de conversión entre formatos y codecs, y aunque pueden llegar a mejorar algo la calidad, todavía no hacen milagros. Lo mejor, es pensar de antemano el uso que le daremos y la calidad final de la grabación o producto que deseamos, siempre dentro de las posibilidades de nuestro ordenador y cámara digital. 

