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Corpus: A Home Movie for Selena (1999) per Lourdes Portillo.  

Danube Exodus (1999) per Péter Forgács. 

Fahrenheit 9/11 (2004) per Michael Moore. 

High School (1968) per Fred Wiseman.  

L’Âge d’or (1930) per Luis Buñuel.  

Las Hurdes. Tierra sin pan (1933) per Luis Buñuel. 

Las madres de la Plaza de Mayo (1985) per Susana Blaustein i Lourdes Portillo.  

Le chagrin et la pitié (1969) per Marcel Ophuls. 

Le Sang des Bêtes (1949), per Georges Franju.  

Listen to Britain (1941) per Humphrey Jennings i Stewart McAllister. 
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Mones com la Becky (1999) per Joaquim Jordà. 

Nanook of the North (1922) per Robert Flaherty. 

Nuit et Brouillard (1955) per Alain Resnais. 

Sans Soleil (1983) per Chris Marker. 

Standard Operating Procedure (2008) per Errol Morris.  

The Fog of War: Eleven Lessons from the Life of Robert S. McNamara (2003) per Errol Morris.  

Triumph des Willens (1935) per Leni Riefenstahl.  

Un Chien Andalou (1929) per Luis Buñuel. 

Ways of seeing (1974) per Peter Berger. 

Welcome to Tokyo (1983) per Chris Marker. 

Why We Fight (2005) per Eugene Jarecki. 
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OFFLINE APPLICATIONS [CD-ROMS] 

 

Au cirque avec Seurat (1996). Hyptique; Réunion des Musées Nationaux; Gallimard Jeunesse; 

France Telecom Multimedia. París.  

 

Dotze sentits (1996).Universitat Pompeu Fabra; Proa; Diputació de Barcelona. Barcelona. 

Joan Miró. El color dels somnis (1998). Fundació Joan Miró; Universitat Pompeu Fabra; Club 

d’Investissement Media. Barcelona.  

Le Louvre (1994). Montparnasse Multimedia; Réunion des Musées Nationaux; Index +. París: 

BMG Interactive. 

Le mystère Magritte (1996).Virtuo. Brusel·les.  

Makers of the 20
th
 Century (1996). News Multimedia; Zappa Digital Arts. Leighton Buzzard 

(Gran Bretanya): News Multimedia.  

Microsoft. Art Gallery (1994).Microsoft; National Gallery; Cognitive Applications Limited. 

Londres.  

Moi, Paul Cézanne (1995). Index +; Télérama; Réunion des Musées Nationaux. París.  

 Musée d’Orsay. Visite virtuelle  (1996). Montparnasse Multimedia; Réunion des Musées 

Nationaux; Le Lab: BMG Interactive. París. 

Opération Teddy Bear (1996). Index +; Flammarion; París. 

 

ONLINE APPLICATIONS 

BCNova (2003),  Espanya (espanyol). Cordula Daus i Anita Serrano. Universitat Pompeu Fabra; 

Barcelona. http://www.bcnova.com/ciutatnueva.htm 

Becoming Human (2000), Estats Units (anglès). Institute of Human Origins (Arizona State 

University): Tempe (AZ). http://www.becominghuman.org/ 

 

Black Friday (2004), Australia (anglès). Moira Fahy;  ABC; Film Victoria Multimedia 

Production. http://www.abc.net.au/blackfriday/home/default.htm 

 

Capturing Reality: The Art of the Documentary (2009), Canadà (anglès i francès). NFB 

(National Film Board of Canada); Montréal.  http://films.nfb.ca/capturing-reality/#/136/ 

Gaza Sderot (2008), França-Alemanya, Israel, Palestina (anglès). Arte.tv (França); Alma 
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