
TALLER DE COMUNICACIÓ INTERACTIVA II 
 
 
Descripció assignatura “Taller de Comunicació Interactiva II” 
Duració: Segon semestre curs 2008-2009 
 
L’alumne haurà de desenvolupar el projecte teòric plantejat en l’assignatura“Producció i 
Direcció Multimedial” en un producte final: una web interactiva. Cada fase del projecte 
s’anirà desenvolupant conforme la planificació establerta fins arribar a completar un 
portal o espai web que comptarà amb un conjunt d’elements i una estructura coherent de 
navegació, nivells d’interacció i continguts hipermedials (video, música, imatges, text, 
etc.). 
 
 
 
Objectius: La finalitat de la segona part de l’assignatura és que l’alumne assumeixi 
plenament un paper actiu durant la realització del projecte teòric plantejat el 
quatrimestre anterior. En funció del seu rol o perfil professional escollit, haurà 
d’assumir responsabilitats en àrees com el disseny gràfic, l’arquitectura de la informació, 
els continguts textuals o la creació dels continguts audiovisuals. 
 
 
 
Continguts: 
 

- Desenvolupament pràctic del projecte 
- Classes pràctiques de reforç de progamari concret. Dubtes pràctiques primer 

quatrimestre. 
      -     Connexió multimèdia: Flash i Dreamweaver. 

- Connexió multimèdia: Flash i Freehand. 
- Connexió multimèdia: Flash iPhotoshop. 
- Exercicis avançats de connexió amb bases de dades i incorporació de continguts 

dinàmics 
 
 
Evaluació: La presentació del portal o pàgina web i una breu presentació conformaran la 
nota final sempre que no es tracti del Projecte Final de Carrera, ja que en aquest cas els 
requeriments seràn més específics. L’assistència a classe (a les classes de repàs i de 
connexió multimèdia) comptarà com un 10% de la nota final. 
 
 
Metodologia: La metodologia utilitzada és basarà en sessions particulars a cada grup 
amb l’objectiu d’atendre d’una manera més personalitazada els possibles dubtes i 
problemes que vagin sorgint durant la realització pràctica del projecte amb els 
programes Flash i Dreamweaver. Els alumnes que tinguin coneixements d’altres 
tecnologies també les podran usar per enriquir el projecte i dotar-lo de més 
funcionalitats (com funcionalitats col.laboratives pròpies de la Web 2.0, mobileWeb,  
continguts dinàmics amb connexió a servidor i llenguatge SQL, XML, DHTML…).  
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Webgrafia elemental: 
 
http://digits.cat/ 
www.xberenguer.com 
 
 
VIDEO 
 
http://www.saatchi-gallery.co.uk/ 
http://www.youtube.com/ 
http://www.quesabesde.com/noticias/4_1430 
http://www.bcnova.com/ 
 
 
DISSENY 
 
http://www.lauriebender.net/newindex.html 
http://www.santiagotalavera.com/ 
http://www.mariscal.com/ 
http://www.pintao.com/ 
http://www.roguecreations.com/lance/ 
http://www.tokyoplastic.com/ 
http://www.jimcampbell.tv/ 
http://www.interaction-ivrea.it/courses/2002-03/pointsandpixels/ 
http://www.monianilsen.com/# 
 
 
WEB 2.0 
 
www.web2con.com 
www.3gsmworldcongress.com 
www.forum.nokia.com/main.html 
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www.mobile2event.com 
www.mobilemonday.com 
www.leweb3.com 
http://hbmbile.org 
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