SEMINARIO “POSPRODUCCION DIGITAL”

INTRODUCCION

Hoy en dia ya no es suficiente con saber capturar, editar y exportar un video. Los
avances de la tecnologia permiten ir un paso mas alla y trabajar con nuestro producto
finalizado (master) en distintas direcciones: podemos cambiar su formato y aplicar
algoritmos de compresion (transformacion de formatos), crear un archivo a partir de un
dvd (remasterizar), seleccionar algunas partes y aplicarles efectos potentes
(posproducir), crear un menu animado de autor para pasar nuestro video a un DVD
(Ienguaje de autor en formato offline) o colgarlo en la red gracias a las herramientas 2.0

(formato online),...

Conocer y aprender a utilizar de manera béasica alguna de estas herramientas resultara de
gran utilidad para tener mas recursos a la hora de producir un video y a la vez sumara
como un valor afiadido en nuestra formacion académica. Es evidente que se trata de un
aprendizaje indispensable para los profesionales e interesados en el complejo mundo de

la produccion audiovisual en general y para especialistas en montaje y posproduccion.

METODOLOGIA

El seminario consta de 12 horas lectivas divididas en 4 sesiones de 3 horas de duracion
cada una. La focalizacion del seminario recae en el terreno novedoso de la
posproduccion digital, centrada en un conjunto de programas que nos permiten
optimizar e implementar muchas funciones antes no existentes durante nuestra

produccién videografica.

Se trata de un seminario basicamente practico, pues en cada sesion se daradn unas
directrices y se presentaran practicas concretas para desarrollar con un software

indicado.



Se aportardn materiales didacticos — como tutoriales o videotutoriales - que serviran
como complemento a las clases practicas: en cada sesion se entregard un dosier con

informacion sobre el tema expuesto y recursos bibliogréficos y web.

PROGRAMA

SESION 1
1. Captura y montaje en Final Cut
2. Extras de Final Cut (Boris FX, Cinema Tools, Color)
3. Exportacion y compresion con Compressor

4. La alta definicion. Otro mundo.

SESION 2
1. Posproduccion con Combustion/After Effects/Motion
2. Remasterizacion de formatos con DVD Remastered
3. Capturas de pantalla con SnapZ Pro

4. Formatos y familias de calidad en la grabacion normal
(MiniDV/DV/BETACAM) y en alta definicion (HDV, HD, HDCAM).

SESION 3
1. Lenguaje de autor con DVD Studio Pro
2. Creacion de animaciones con Flash (interpolacion de movimiento y forma)

3. Herramientas para la web 2.0 (portales de video, agregadores, canales de
video, bases de datos multimedia...)

4. Codecs de video que soporta el HD y visualizacion en un navegador web.



SESION 4

1. Conclusiones y reflexiones finales sobre los conceptos expuestos en el
seminario. Datos contacto profesor.

2. Practica final consistente en llevar a cabo una practica senzilla de implementado
de una produccion videografica.

2.1 — Monatje béasico en Final Cut
2.2 - Posproduccion en Combustion/After Effects/Motion
2.3 — Animacion en Flash para presentacion del DVD

2.4 - Creacion de menu interactivo con DVD Studio Pro
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