PROCESOS DIGITALES EN ALTA DEFINICION

INTRODUCCION

El seminario consta de 12 horas lectivas divididas en 4 sesiones de 3 horas de duracion
cada una. El curso pretende abordar las tres fases basicas de las cuales se compone
cualquier proceso audiovisual: preproduccion, produccion y posproduccion desde el
punto de vista de la Alta Definicion (HD). El objetivo del seminario es que el alumno se
desenvuelva en dos vertientes: una de teorica, en la que se sitle y entienda algunos
conceptos basicos y una de préactica, en la que comprenda ciertos parametros técnicos y
le quede claro que es lo que necesita en cada una de las etapas para que su produccién

se realice de manera integra en Alta Definicion.

La Alta Definicion es una tecnologia audiovisual que se basa en la captura y procesado
de la imagen en forma digital y con una calidad que se aproxima a las ofrecidas por el
mundo del celuloide (cine). Se denomina internacionalmente con las siglas HD. En el
mundo de la television supone un salto y un cambio en la norma de emisién. La
television esta pasando a emitirse en formato panordmico 16:9 y con una calidad seis

veces superior a la actual.

Es muy importante este cambio tecnoldgico porque permite trabajar a los creadores y
realizadores con una herramienta que implementa un acabado cinematogréfico pero con
la versatilidad del visionado instantdneo o la posproduccion in situ, cualidades que
revolucionaran la manera de trabajar en cine. Pero lo que es méas importante: disminuira
drasticamente el coste de produccién industrial y permitird acceder a las pequefias
productoras a este mundo exclusivo de las grandes productoras audiovisuales y
cinematogréaficas. En television el cambio significara una ruptura similar al paso del
blanco y negro al color, ya que el televidente podra visionar detalles no apreciados
anteriormente, se podrén producir contenidos en formato cinematografico al coste actual

de las producciones en sistema convencional y se creara o adaptara el lenguaje visual al
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nuevo encuadre panoramico.

PROGRAMA

SESION 1
1. Introduccién al universo digital
2. Diferenciacion Analégico-Digital
3. Caracteristicas basicas del entorno digital y el HD

4. Procesos digitales en la fase de preproduccién:

4.1 - Conversidn de contenidos analdgicos al digital. Formatos

4.2 - Primer proceso: elegir una camara y salir a grabar

SESION 2

1. Introduccién a la imagen en Alta Definicion (HD)
2. Caracteristicas y parametros del video en Alta Definicion
3. Formatos y familias de calidad en la grabacion (HDV, HD, HDCAM)

4, Procesos digitales en la fase de produccién:

4.1 - Comunicacion multimedia entre distintos programas y archivos

4.2 - Segundo proceso: capturar, editar y posproducir las imagenes

SESION 3
1. Introduccion a la compresion y la autoria de DVD en HDV

2. Programas implicados en procesos complementarios: reconversion de formatos,
remasterizacion, mends de autor, recompresion,...

3. Codecs de video que soporta el HD y visualizacion en un navegador web



4. Procesos digitales en la fase de posproduccién:

4.1 — Herramientas complementarias para los distintos medios y formatos (cine, web,
movil,...)

4.2 — Tercer proceso: renderizar , exportar y visualizar las imagenes editadas

SESION 4
1. Conclusiones y reflexiones finales sobre los conceptos expuestos en el seminario

2. Préactica final consistente en llevar a cabo las tres fases en las que se centra el programa
del seminario:

2.1 — Salir al exterior y utilizar la cAmara para tomar imagenes

2.2 - Capturar las imégenes en software de edicion digital no lineal

2.3 - Importar otros tipos de medios en el proyecto de video

2.4 — Editar una mezcla entre imagenes y otros archivos distintos (media)
2.5 — Renderizar y exportar el Master final resultante a partir del montaje

2.6 — Visualizar y grabar en DVD el video producido en el seminario

El seminario Procesos Digitales en Alta Definicion pretende ser una introduccion,
contextualizacion y préctica precisa y actual del momento emergente de cambio que viven
muchos medios convencionales como el video, la television, el multimedia o los méviles. Los
conceptos expuestos en el seminario son extrapolables a la mayoria de tecnologias
audiovisuales.
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