EL DOCUMENTAL INTERACTIVO
UNA PROPUESTA DE MODELO DE ANALISIS

Arnau Gifreu Castells

Cotutores: Dra. Naria Bou y Dr. Carlos A. Scolari
Curso: 2009/2010

Treballs de recerca dels programes de postgrau del Departament de Comunicacio

Departament de Comunicacio

Universitat Pompeu Fabra



Resumen

El proposito de este trabajo de investigacion es el estudio del proceso actual de
convergencia entre el género documental tradicional y el género documental interactivo
en linea. Pretendemos examinar como las nuevas tecnologias digitales transforman las
I6gicas de creacion y de produccion del documental audiovisual convencional.
Queremos presentar un primer estado de la cuestion sobre las lineas de confluencia
entre los dos &mbitos, argumentar una propuesta de definicién y de caracterizacion del
nuevo género interactivo y avanzar unas propuestas de modelo de analisis del
documental interactivo, que sera objeto de cimentacion y de aplicacion en la futura tesis

doctoral.
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